Paisktabelid.
Arvutipraktikumi iilesanded V-VI

Vaatleme paisktabelite koostamist ja paisktabeli kasutamist jarjendi sortimiseks.

Ulesanne 1

Eri strateegiatega paisktabelitest otsimise vOrdlus. Realiseerida jargmised
funktsioonid paisktabeli koostamiseks.

1) Lahtine adresseerimine lineaarse kompimisega. Funktsiooni sisendiks ol-
gu mittenegatiivsete tdisarvude jérjend. Funktsiooni t66 tulemuseks ol-
gu jarjend, kuhu etteantud tdisarvud on paigutatud lahtise adresseerimise
meetodil, kasutades porgete lahendamiseks lineaarset kompimist.

2) Kimbumeetod. Funktsiooni sisendiks olgu mittenegatiivsete tdisarvude
jarjend. Funktsiooni t06 tulemuseks olgu jarjend, mille elementideks on
kirjete kimbud. Kimbud vdib realiseerida néditeks omaette jarjenditena, kus
uued elemendid lisatakse 16ppu (kask append).

Paiskfunktsiooniks v6ib votta loengumaterjalides antud funktsiooni
h(k) = [m(k-T = [k-T])],

kus k on voti, m tabeli pikkus ja T = (v/5 — 1)/2, sulud |...| tdhistavad
taisosa; voib aga ka otsida sobiva funktsiooni ise Internetist (hash function
(for hash table lookup)).

Ulesandeks on vérrelda elemendi otsimise efektiivsust kummalgi meetodil
realiseeritud paisktabelist. Selleks

e fikseerida paisktabeli pikkus (nt 1000);

e genereerida taisarvujérjend pikkusega 10%, 20%, ..., 90%, 99% paiskta-
beli pikkusest, elementideks juhuslikud taisarvud (nt 1-st 10000-ni);

e paigutada jarjendi elemendid paisktabelisse kummalgi meetodil;

e genereerida teatud arv (nt 1000) juhuslikke téisarve samades piirides na-
gu jarjendi elemendid ja iga tdisarvu puhul lugeda kokku, mitu vordlemist
tehakse selle tdisarvu otsimisel kummastki paisktabelist, eristades seejuu-
res edukat ja mitteedukat otsingut.

Tulemused esitada graafikutena, kus z-teljel on paisktabeli taituvus (10%,
20%, ..., 90%, 99%) ja y-teljel keskmine vordlemiste arv eduka otsingu korral
ja mitteeduka otsingu korral kummastki paisktabelist.



2 PAISKTABELID. ARVUTIPRAKTIKUMI ULESANDED V-VI

Ulesanne 2

Realiseerida funktsioon etteantud jarjendi sortimiseks paiskamise kimbumee-
todil. Paiskfunktsiooniks votta iihtlane paiskamine.

Vorrelda selle funktsiooni tookiirust mone kiirema sortimismeetodi (kee-
rukusega O(nlogn)) kiirusega sorditava jarjendi mitmesuguste pikkuste kor-
ral. Jarjendi elementideks valida nt 1000, ..., 100000 juhuslikku tdisarvu 1
ja 100000 vahelt.

Saadud tulemuste pohjal koostada graafik, kus xz-teljel on jarjendi maht ja
y-teljel kummagi sortimismeetodi t6oaeg.

TOO esitamine

Esitada kahe eelmise iilesande programmitekstid ja vordlevad graafikud.



