Testimine.

1. Sissejuhatus.

1.1.Tarkvaraviga ehk puuk. Ajalugu, kurikuulsad tarkvaravigade juhtumid. Vigade allikad, 
põhjused, hind. Kvaliteedi tagamise kulude liigid.

1.2. Testimise terminoloogia (testimine, silumine, kvaliteeditagamine; kvaliteet, töökindlus; 
verifitseerimine, valideerimine, sertifitseerimine). Musta kasti vs valge kasti meetod, halli 
kasti meetod. Staatiline vs dünaamiline testimine. Testimise osa erinevates tarkvaraarenduse 
mudelites. Testimise põhitõed. Testija eesmärk.

2. Staatiline testimine.

2.1. Spetsifikatsiooni uurimine. Uurimuslik testimine. Abstraktne ja konkreetne tase.

2.2. Koodi uurimine. Eesmärgid. Etapid. Kontrollloend. Liigid.

3. Dünaamiline testimine. Põhimõisted. Standardne töötsükkel. Testide ruumi tükeldamine. 
Piirolukorrad. Normaalse vs ebanormaalse käitumise testid. Testimine raskendatud 
tingimustel.

3.1. Pimetestimine. Andmetestimine, olekutestimine. Juhuslik testimine.

3.2. Röntgentestimise võtted. Komponenditestid ja integratsioonitestid. Veaforsseerimine. Lisatud 
vead. Koodikaetus: lausekaetus, harukaetus, tingimuskaetus, teekaetus.

4. Testimise lisavõimalused.

4.1. Mehhaniseerimine. Abivahendid: invasiivsed ja mitteinvasiivsed. Jälgijad. Ressursside ja 
koormuse manipulaatorid, mürageneraatorid. Automaatne testimine. Tupikud (e stuubid e 
juurikad e tüükad). Draiverid. Makrod. Ahvid.

4.2. Lisainimeste kasutamine. Põhjused. Variandid. Beetatest.

5. Mõned konkreetsemad testimisvaldkonnad.

5.1. Konfiguratsioonitestimine. Lähenemine testimisele, puukide 

äratundmine. Spetsiifilised probleemid.

5.2. Ühilduvuse testimine. Puukide ilmnemise tüüpolukorrad. Lähenemine 

testimisele.

5.3. Lokaliseeritud tarkvara testimine. Probleemid tarkvara 

tõlkimisel, muud lokaliseerimise probleemid. Lähenemine testimisele.

5.4. Dokumentatsiooni testimine. Lähenemine testimisele, testimise 

tähtsus. Spetsiifilised probleemid.

Formaalne spetsifitseerimine. 

Z-keele elemente. 

Spetsifikatsiooni täpsustamine.

