Kordamisküsimused

1. Mis on tarkvaraarenduse metoodika? 

2. Millises olukorras on väle arendus eriti kasulik? 

3. Millises olukorras väle arendus ei sobi? 

4. Mille poolest erinevad väledate metoodikate arendusprotsessid kõige olulisemalt koskmudelist? 

5. Kuidas suhtutakse üldiselt väledas arenduses tarkvara dokumentatsiooni? 

6. Kuidas suhtutakse üldiselt väledas arenduses planeerimisse? 

7. Kuidas maandavad väledad metoodikad muutuvatest nõuetest tulenevaid riske? 

8. Milline roll on väledate metoodikate järgi kliendil (tarkvara tellijal)? 

9. Mis on ajalahterdamine (timeboxing)? Miks see hea on? 

10. Mida tähendab iteratiivne ja inkrementaalne arendus? Miks see hea on? 

11. Mis olukorras on kasulik arendustsüklid (inkremendid, redaktsioonid) lühemaks muuta, millises pikemaks? 

12. Kuidas toimub erisuste arendamine erisus-juhitud arendusmetoodika (FDD) järgi? 

13. Mis tähendus on tarkvara kolmnurgal? 

14. Mida tähendab projekti kriitilisus? 

15. Mis tähendab, et metoodika on kergekaaluline? 

16. Millest tuleb sõna "ekstreem" ekstreemprogrammeerimises (XP)? 

17. Millised on XP järgi põhitegevused? 

18. Mis kujul pannakse XP-s kirja nõuded? 

19. Kuidas käib XP-s testimine? 

20. Mis on rekodeerimine? 

21. Kuidas käib paarisprogrammeerimine? Kuidas see kasulik on? 

22. Miks on hea tarkvara tihti integreerida? 

23. Mis asi on kodeerimisstandard? 

24. Mida tähendab koodi omand? Mis on vahet individuaalsel ja kollektiivsel koodi omandil? 

25. Millal XP ei sobi? 

