Tarkvaratehnika

Kordamisküsimused

I. Tarkvaratehnika põhimõisted
1.1. Tarkvaratehnika olemus. Tarkvara roll ja selle evolutsioon. Tarkavara krooniline kriis, 
        müüdid. Tarkvaratehnika kui inseneridistsipliin ja metodoloogia. 

1.2. Tarkvaratehnika paradigmad. Klassikaline elutsükkel ja prototüüpimine. 

        Spiraalmudel.

1.3. Tarkvaratehnika konstrueerimise etapid. Defineerimine, süsteemianalüüs, projekti 
        planeerimine, nõuete analüüs. Arendamine; kavandamine e. projekteerimine, 
        kodeerimine, testimine ja silumine. Hooldus; korrigeerimine, kohandamine, täiustamine.

1.4. Projekti juhtimise alused. Alustamine, mõõdud ja meetrika, hindamine, riskianalüüs, 
        ajakava, jälgimine ja juhtimine.

1.5. Projekti juhtimine: tarkvara meetrika. Mahu mõõtmine. Funktsionaalsuse mõõtmine. 
       Funktsioonpunktide meetod, tunnuspunktide meetod. Kvaliteedi mõõtmine.

1.6. Projekti juhtimine: hindamine. Dekomponeerimisel põhinev hindamine, hindamine 
       tegevusmahu põhjal. Empiirilised hinnangud; COCOMO, Putnami mudel.

1.7. Projekti juhtimine: põhitegevused. Planeerimine, organiseerimine, personali​küsimused, 
       tiimide loomine ja juhtimine,kontrollimine. 

1.8. Süsteemitehnika. Süsteemi analüüs; vajadus, teostuvusuuring, tasuvus, tehniline 
       teostuvus, kontseptsioon, arhitektuur, modelleerimine, spetsifikatsioon.

1.9. Tarkvara nõuete analüüsi alused. Koht tarkvara arendusprotsessis. Ülesanded. 
       Analüütik. Raskused. Läbirääkimiste metoodika. Analüüsi printsiibid. Prototüüpimine. 
       Spetsifitseerimine. Spetsifikatsiooni struktuur.

1.9.1 Formaalne spetsifitseerimine. Z-keele elemente. Abstraktse spetsifikatsiooni   

         kirjutamine. Spetsifikatsiooni realiseerimine ja täpsustamine. Realisatsiooni  

         korrektsus.
1.10. Struktuurne analüüs ja selle laiendused. Andmevoo diagramm, sümboolika. Mudeli 
         kihid. Protsessikirjeldus. Andmekirjeldus. Juhtimisvoo diagramm. Juhtimiskirjeldus, 
         oleku​muutuste diagramm. Protsesside aktiveerimise tabel.
1.13. Suhtlusliidese kavandamine. Lähtemudelid. Tööülesannete 

         analüüs ja modelleerimine, realiseerimise vahendid. Kavandi hindamine. Tavasuunised.    

         Kasutaja​liidese eriküsimused.

1.14. Tarkvara kvaliteedi tagamine. Koht tarkvara arendusprotsessis. Kvaliteedi näitajad. 
         Kvaliteedi juhtimise süsteem ja plaanid. Üldised ja kohalikud standardid. Koodi 
         kvaliteedi tagamine ja kontroll. Tehnilised ülevaatused ja retsensioonid. Kasutuslikkuse 
         mõiste.

1.17. Tarkvara konfiguratsiooni juhtimine. Koht tarkvara elutsüklis. Konfiguratsiooni ja 
         selle juhtimise mõisted. Konfiguratsiooni juhtimise korraldus, üksused ja lävejooned. 
         Versioonid, variandid ja nende juhtimine.
1.18. Tarkvara hooldus. Koht tarkvara elutsüklis. Korrigeerimine, kohandamine, 
         täiustamine, ennetamine. Hoolduse protsess, selle maht ja hind. Hoolduse raskuse 
         põhjused. Hoolduse organisatsioon,  aruandlus, andmebaas, kõrvalefektid. 
         Võõra/pärandunud tarkvara hooldus.

II. Tarkvara testimine 
2. 1. Testimise mõiste.

2.1.1.Tarkvaraviga ehk puuk. Ajalugu, kurikuulsad tarkvaravigade juhtumid. Vigade allikad,   

          põhjused, hind. Kvaliteedi tagamise kulude liigid.

2.1.2. Testimise terminoloogia (testimine, silumine, kvaliteeditagamine; kvaliteet, töökindlus;    

           verifitseerimine, valideerimine, sertifitseerimine). Musta kasti vs valge kasti meetod, 
           halli kasti meetod. Staatiline vs dünaamiline testimine. Testimise osa erinevates 
            tarkvaraarenduse mudelites. Testimise põhitõed. Testija eesmärk.

2.2. Staatiline testimine.

2.2.1. Spetsifikatsiooni uurimine. Uurimuslik testimine. Abstraktne ja konkreetne tase.

2.2.2. Koodi uurimine. Eesmärgid. Etapid. Kontrollloend. Liigid.

2.3. Dünaamiline testimine. Põhimõisted. Standardne töötsükkel. Testide ruumi 
       tükeldamine. Piirolukorrad. Normaalse vs ebanormaalse käitumise testid. Testimine  

        raskendatud tingimustel.

2.3.1. Pimetestimine. Andmetestimine, olekutestimine. Juhuslik testimine.

2.3.2. Röntgentestimise võtted. Komponenditestid ja integratsioonitestid. Veaforsseerimine. 
          Lisatud 
vead. Koodikaetus: lausekaetus, harukaetus, tingimuskaetus, teekaetus.

2.4. Testimise lisavõimalused.

2.4.1. Mehhaniseerimine. Abivahendid: invasiivsed ja mitteinvasiivsed. Jälgijad. Ressursside 
          ja koormuse manipulaatorid, mürageneraatorid. Automaatne testimine. Tupikud (e     

          stuubid e juurikad e tüükad). Draiverid. Makrod. Ahvid.

 2.4.2.Lisainimeste kasutamine. Põhjused. Variandid. Beetatest.
III. UML
3.1. Skeemides kasutatav sümboolika.
3.2. Kasutuslooskeem. Klassiskeem. Jadaskeem. Koostööskeem. Olekuskeem.    

       Tegevusskeem.
IV. Unifitseeritud protsess ning objektorienteeritud analüüs ja kavandamine. 
4.1. Iteratiivne ja inkrementaalne arendusprotsess. Faasid, distsipliinid ja iteratsioonid. 
       Projekti juhtimine.
4.2. Väledad metoodikad. Ekstreemprogrammeerimine.
4.3. Nõuete analüüsi ja kavandamise protsess.

       Kasutuslood. Ainemudel. Suhtlusmudelid ja  klassimudel kui realisatsiooni alus.

       Kavandusmustri mõiste. Sidestus (coupling) ja sidusus (cohesion).

