
1. Näiteülesandeid

1.1. (v) Koostada kahendkuhja klass, kui kirjeteks (ja ühtlasi ka võtmeteks)
kahendkuhjas on täisarvud.

1.2. (v) Koostada programm, milles

1) pakitakse antud bitisõne (’0’-’1’-sõne) võimalikult tihedalt baidimassii-
vi;

2) baidimassiiv salvestakse faili;

3) loetakse failist baidimassiiv;

4) saadud baidimassiiv pakitakse lahti, tulemuseks saadakse esialgne bi-
tisõne.



Vastused

1. Näiteülesandeid

1.1. Programm Kahendkuhi.java. 1.2. Programm PakBit.java.
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