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Ulesanded



KKP_5. Huffman [Kiho 2003, p.5.2]

Kirjutada ja testida meetod jargmise lGilesande lahendamiseks.

Antud: tekst s (sOnena).

Tulemus: Huffmani algoritmiga leitud koodipuu teksti s jaoks.

Soovitus. Kuna s vOib sisaldada suvalisi simboleid, sh ka erisimboleid, nagu tiihemikud ning []; < jmt,

siis koodipuu lehtippudes tuleks hoida mitte simbolit vaid selle arvkoodi (sdnena).

Kui sti on Ghestmboliline sdne (nt ”[”), siis koodipuu lehttipu t margendiks seada siimboli ('[') arvkood sone kujul ("91”):
t.seadaMargend (“V + (int) (si.charAt(0)));

KKP_6. Prefikskood
Kirjutada ja testida rekursiivne meetod jargmise llesande lahendamiseks.
Antud: koodipuu kdp, selle tipp t ja 0-1-rada kdp juurtipust tipuni t,
prefikskoodide (tdaiendatav) paisktabel d
Tulemus: iga rippuva tipu u korral prinditud 0-1-rada kdp juurtipust tipuni u ja
paisktabelisse d lisatud paar (siimbol tipus u, leitud 0-1-rada)
Vihje. Tipu u margendiks oleva (sdnekujul) arvkoodi teisendamine vastavaks ihesimboliliseks sdneks:
““ + (char)Integer.parselnt (u.margend00 ())

KKP_7. Pakkimine
Kirjutada ja testida meetod jargmise lilesande lahendamiseks.

Antud: tekst s (sOnena).
Tulemus: Huffmani algoritmiga leitud koodipuu teksti s jaoks ja selle pohjal prefiks-kodeeritud s.

KKP_8. Lahtipakkimine

Kirjutada ja testida meetod jargmise lilesande lahendamiseks.

Antud: prefiks-kodeeritud s ja kodeerimiseks kasutatud koodipuu.
Tulemus: lahtipakitud s.

Soovitus. Lahtipakkimiseks teha p6ord-paiskabel (prefikskood, siimbol).
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