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Harjutusülesanded



GTE_3-1. Graafi laiuti läbimine
Kirjutada Java-programm, milles on meetodina realiseeritud graafis otseteede leidmise  algoritm [Õpik, lk 107, joonis 6.12]  
ja peameetodis toimub selle meetodi test-rakendamine.

GTE_3-2. Dijkstra meetod
Kirjutada Java-programm, milles on meetodina realiseeritud graafis lühimate teede leidmise algoritm [Õpik, lk 100, joonis 6.6]  
ja peameetodis toimub selle meetodi test-rakendamine.

Testimisel on soovitatav kasutada näitegraafe graafTeed.txt ja graafTeedSuur.txt
kaustast http://kodu.ut.ee/~kiho/ads/fall16/Graafe ning meetodeid ülesannetest GTE_2-2 ja GTE_2-4. 

Programmi teksti lühendamiseks on otstarbekohane kasutada ka meetodit  

static double d(Tipp v){

// Antud: tipp v

// Tulemus: tagastatakse selle tipu väljal "d" olev arv (algoritmides v.d)

return Double.parseDouble(t.väli("d"));

}//d



Graaf failist graafTeed.txt

Lähtetipu nr: 1, sihttipu nr: 12

Dijkstra leitud lühim tee on

[1, 2, 6, 9, 8, 12]

pikkusega 5.0



Iseseisev töö nr 7

Esitamise tähtaeg rühmal J. Liivi 2-202, E 12 -14:  10. detsember 2016, kell 12.15

Esitamise tähtaeg rühmal J. Liivi 2-206, T 14 -16:    4. detsember 2016, kell 14.15


