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Mõisteid

Magasin (Stack)

Järjekord (Queue)

Üldjärjekord (üldistatud järjekord, deque) 

Randomiseeritud (mitte-deterministlik, stohhastiline) algoritm



MJ_1. Lahendada ülesanne 1.5* (labürindi läbimise üks tee). Vt LabürindidM_Mall.java,
LabürintM.java.

MJ_2. Koostada randomiseeritud meetod antud labürindis lühima tee leidmiseks
sisenemiskohast väljumiskohta. Labürint – vt ülesanne 1.5* . Idee: meetod leiab järjekordse tee,
kusjuures koht kuhu jooksvast kohast k edasi minna valitakse juhuslikult koha k vabade
naaberkohtade seast. Selle meetodi paljukordse rakendamise tulemuste seas leidub (väga
tõenäoliselt) ka nõutud lühim tee.
(Kui on ette teada, mitu erisugust tulemust saab üldse olla, siis randomiseeritud meetodi
paljukordne rakendamine võimaldab leida neist sobiva 100%-lise tõenäosusega.)
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Ühe tee leidmise meetodi võimalik skeem


