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Mõisted

Graaf [Õpik, ptk 2.4] 
[ ka http://kodu.ut.ee/~kiho/ads/Praktikum/ > --. Graafid. Puud. Kahendpuud ]

Graafi läbimine. Teed graafis [Õpik, ptk 6.2, 6.3]

http://kodu.ut.ee/~kiho/ads/Praktikum/


Antud kastid:

A[alus=9.0x9.0;  h=0.2; d=0.1]

B[alus=20.0x2.0; h=2.0; d=0.1]

C[alus=10.0x1.0; h=1.0; d=0.1]

D[alus=22.0x9.0; h=9.0; d=0.1]

E[alus=50.0x3.0; h=2.5; d=0.1]

Mahtuvusrelatsioon:

Kast C mahub kasti B

Kast C mahub kasti E

Kast C mahub kasti D

Kast B mahub kasti E

Kast B mahub kasti D

---------------------------------------

Kastide hulk:

A C B E D

Seoste hulk:

(C, B)  (C, E)  (C, D)  (B, E)  (B, D)

---------------------------------------

Kastid (vt Ülesannete kogu, ülesanne 4.29) ja nendevaheliste mahtuvusseoste graaf

Graafi näide



GTE_1. Etüüdid graafil

GTE_1-0. Saavutatavad tipud
GTE_1-1. Puustruktuuri kontroll
GTE_1-2. Graaf sümmeetriliseks
GTE_1-3. Tsüklilisuse ja sidususe kontroll

GTE_2-0. Läbida graaf sügavuti, seades tipuvälju „eellane“

GTE_2-1. Leida üks (suva)tee graafi kahe tipu vahel
GTE_2-2. Leida kõik teed graafi kahe tipu vahel

GTE_2-3. Leida Dijkstra meetodil lühim tee graafi kahe tipu vahel

GTE_2. Teed graafis

ÜLESANDED



Saavutatavaid tipust nr 1:  1

Saavutatavaid tipust nr 2:  3

Saavutatavaid tipust nr 3:  4

Saavutatavaid tipust nr 4:  3

Saavutatavaid tipust nr 5:  4

Saavutatavaid tipust nr 6:  2

Saavutatavaid tipust nr 7:  2

Saavutatavaid tipust nr 8:  1

GTE_1-0. Saavutatavad tipud 
Kirjutada ja testida rekursiivne meetod järgmise ülesande lahendamiseks.
Antud: graaf ja selle tipp t.
Tulemus: tippude arv, mis on saavutatavad sellest tipust lähtuvalt (incl tipp t).

Testi tulemuse näide

http://kodu.ut.ee/~kiho/ads/Praktikum/Arvutipraktikum/--GP2P/N%C3%A4ited/Java/Graaf_N%C3%A4ide1.java

http://kodu.ut.ee/~kiho/ads/Praktikum/Arvutipraktikum/--GP2P/N%C3%A4ited/Java/Graaf_N%C3%A4ide1.java


GTE_1-1. Puustruktuuri kontroll
Kirjutada ja testida meetod järgmise ülesande lahendamiseks.
Antud: graaf g.
Tulemus: kontrollitud, kas graaf g on puu (juurega graafi g mingis tipus).
Vihje: üks vajalikest faktidest: puu korral kehtib teatud vahekord tippude ja kaarte arvude vahel.

Testi tulemusi

Graaf failist graafTestGTE_1_1-3.txt.

On puustruktuur juurega tipus nr 3.

Graaf failist xxx.txt.

Ei ole puustruktuur.

v



GTE_1-2. Graaf sümmeetriliseks
Kirjutada ja testida meetod järgmise ülesande lahendamiseks.
Antud: graaf g.
Tulemus: graafi g kaarte hulka lisatud puuduvad vastandkaared.

xxx.txt ==/sümmeetriliseks/==> yyy.txt

Testi tulemuse näide



GTE_1-3. Tsüklilisuse ja sidususe kontroll
Kirjutada ja testida meetodid järgmiste ülesannete lahendamiseks.

GTE_1-3a. 
Antud:     sümmeetriline graaf g.
Tulemus: kontrollitud, kas graafis g leidub tsükleid.
Vihje: üks võimalusi – eemaldada tippe, mille (väljund)aste on 0 või 1.

GTE_1-3b. 
Antud:     sümmeetriline graaf g.
Tulemus: kontrollitud, kas graaf g on sidus.

GTE_1-3c. (Keerulisem)
Antud:     antisümmeetriline, nummerdatud tippudega  graaf g.
Tulemus: kui graafis g ei ole tsükleid, tagastatakse 0, 

vastasel korral tagastatakse mingil tsüklil asuva mingi tipu number.

Tippu nr 8 

läbib vähemalt üks tsükkel.



On tsükleid: false

On sidus: true

On tsükleid: true

On sidus: true

On tsükleid: true

On sidus: false

GTE_1-3 a ja b  testi tulemusi



26.11.2018

GTE_2-0. Läbida graaf sügavuti, seades välju „eellane“
Kirjutada ja testida rekursiivne Java-meetod läbida_sügavuti.

Läbitakse graaf failist gTest11.txt, lähtudes tipust nr 3

Testi tulemuse näide




