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Mõisted

Klasside käitlemine. Galler-Fischeri meetod [Õpik, ptk 3.3]

Graafi minimaalne toes [Õpik, ptk 6.4]



GT0_1. Galler-Fischeri klassikäitlus

GT0_2. Kruskali meetod

ISE_8. Iseseisva töö nr 8 näiteskeeme

ÜLESANDED



GT0_1.
Lahendada ülesanne 1.3
http://kodu.ut.ee/~kiho/ads/Praktikum/Arvutipraktikum/8-GTO/%C3%9Clesanded/Peafail.pdf

Klassile GallerFischer.java lisada ka testimisotstarbeline peameetod (main) järgmise skeemi kohaselt:

n := 9;
teha n isoleeritud, tühja  tipuga graaf g ( new Graaf(n, 0)  ) ;
seada Galler-Fischeri struktuur gf ( GallerFischer gf = new GallerFischer(g); )

valida 2 juhutippu graafis g;
ühendada (kui need on eri klassides) neid tippe sisaldavad klassid
ja väljastada info jooksva klassijaotuse kohta, nt 

1) printida graafi g tabel (g.toString()) või kuvada graaf g
2) printida klasside kõrgused (leiab tippudest, mille "viit" = null)
3) printida klasside arv 

kui klasside arv = 1, siis
väljuda tsüklist

GT0_2.
Lahendada ülesanne 1.4
http://kodu.ut.ee/~kiho/ads/Praktikum/Arvutipraktikum/8-GTO/%C3%9Clesanded/Peafail.pdf

http://kodu.ut.ee/~kiho/ads/Praktikum/Arvutipraktikum/8-GTO/%C3%9Clesanded/Peafail.pdf
http://kodu.ut.ee/~kiho/ads/Praktikum/Arvutipraktikum/8-GTO/%C3%9Clesanded/Peafail.pdf


Eesti asulate/teede plaanid:

1. g_linnad_teed_mini.txt

2. g_linnad_teed_midi.txt

3. g_linnad_teed.txt

4. gTest14.txt

5. gTest14a.txt

Palun plaani number: 1

Plaanil on järgmised asulad:

1.Narva 2.Põltsamaa 3.Pärnu 4.Rakvere 5.Tallinn 6.Tartu 7.Valga 8.Viljandi 9.Võru

Palun lähteasula number: 8

Lähteasula: Viljandi.

Asulate läbimise eeskiri mööda minimaaltoest (toese "maksumus" 692):

8 Viljandi

2 Põltsamaa

6 Tartu

9 Võru

7 Valga

==>9 Võru

==>6 Tartu

4 Rakvere

5 Tallinn

==>4 Rakvere

1 Narva

==>4 Rakvere

==>6 Tartu

==>2 Põltsamaa

==>8 Viljandi

3 Pärnu

==>8 Viljandi

Kokku läbitud: 1384 km

ISE_8 
Dialoogi ja tulemuse näide



ISE_8 
Programmi skeem



ISE_8 
Meetodite
skeeme

Vt ka http://kodu.ut.ee/~kiho/ads/Praktikum/ … 

Arvutipraktikum/8-GTO/%C3%9Clesanded/Java/GallerFischerMall.java

Arvutipraktikum/8-GTO/%C3%9Clesanded/Java/KruskalMall.java
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