Õpiprogrammid

Arvestustöö 30.V 2002

1. Oletame, et on olemas sobiv harjutamistarkvara ja arvutid nii koolis kui kodus töötamiseks ning mingis koolis viiakse ülesannete lahendamine aritmeetiliste tehete õppimisel algklassides täielikult arvutile. Mida sellega võidetakse ja mida kaotatakse?


2. Millised käesoleval ajal Eesti koolide jaoks üldkättesaadavad komputeriseeritud õppematerjalid on multimeedia raamatu tüüpi ja millised entsüklopeedia tüüpi.


3. Soovime testis esitada küsimust: 
Millised järgmistest asulatest asuvad Tartumaal, millised Valgamaal: Elva, Otepää, Tõrva, Antsla, Räpina?
Anda järgmiste küsimusetüüpide jaoks selle küsimuse esitus või põhjendada, et seda küsimust ei saa adekvaatselt küsida ühe antud tüüpi küsimusena: mitmikvalik, variantide märkimine, liikide määramine, arvuline küsimus, lünkküsimus, lühivastusega küsimus.


4. Kuidas võib muutuda geomeetria tõestustega tegelemine koolis, kui võetakse kasutusele dünaamilise geomeetria tarkvara. Kirjeldada erinevaid võimalusi ja lähenemisi, toetudes ka seminaride materjalile.ˇ



5. Esitada hulkliikmete liitmise ülesande jaoks intelligentsele õpisüsteemile mõeldud valdkonna mudel graafina, milles on umbes 10 tippu.

6. Kirjeldada riistvaralisi ja tarkvaralisi võimalusi pimedate ja väga nõrga nägemisega inimeste abistamiseks arvuti kasutamisel. Milliseid neist vahenditest kasutatakse ka tavalistes õpiprogrammides? Milleks?


