Õpiprogrammid

Arvestustöö 28.V 2003

1. Arvutite kasutamise võimalused teema „Lineaarfuntsiooni  y=ax+b  graafik“ õpetamisel. 
1) Mida näitaksite seda teemat esitades projektoriga?
2) Milliseid eksperimente laseksite teha arvutiklassis grupitööl või koduse ülesandena, kui aine esialgne esitus on tehtud klassis ilma arvutita?
3) Milliseid ülesandeid annaksite arvutil kontrolltööks?
Milliseid Eesti koolidele kättesaadavaid programme saab kasutada nende tööde tegemiseks ja milliseid neist eelistaksite?
2. Testiküsimuse esitamine arvutil.
Selle aasta põhikooli informaatika tasemetöö testiosas oli küsimus:

On antud kahe arvutikomplekti, Brutus ja Essex, kirjeldused.  Vali, millisega neist saad sa 
Internetis surfata ja millisega on parem arvutimänge mängida.  
Kirjeldused olid tabelis, mida oli sobiv esitada küsimuse objektina. 
Hinnata, kas ja kuidas saab seda küsimust esitada alljärgnevate tüüpide all. Kui saab, siis sõnastada küsimus vastaval kujul, tuues välja variandid, liigid, lüngad jms. Kui ei, siis põhjendada, miks. 
1) mitmikvalik, 
2) õigete variantide märkimine, 
3) liikide määramine,
4) vastavusse seadmine,
5) lünkade täitmine. 

3. Kirjeldage üks valdkond koolimatemaatikas (kui õpite teisel erialal, siis – Teie aines), kus Teie arvates tuleks arvuteid kasutada, aga pole saadaval sobivat tarkvara. Kirjeldage, millist tegevust tahaksite komputeriseerida ja kuidas tahaksite töö korraldada (õpilase, õpetaja ja arvuti roll) ning milliseid võimalusi nõuaksite programmilt.

4. Õpilase mudel. Seitsmenda klassi õpikus on täisarvuliste kordajatega lineaarvõrrandi lahendamise jaoks järgmine algoritm:
1) lihtsustame võrrandi mõlemaid pooli (sulgude avamine, sarnaste liidetavate koondamine),
2) viime tundmatuga liikmed võrrandi vasakule ja vabaliikmed paremale poolele,
3) koondame sarnased liidetavad,
4) leiame lahendi, jagades võrrandi mõlemat poolt tundmatu kordajaga.
Milliste teadmiste ja oskuste näitajaid peaks intelligentne õpisüsteem kasutama õpilase mudelis? Milliseid tüüpvigu diagnoosima?
