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1. Nimetada iga alljärgneva õpiprogrammide tüübi jaoks sellesse tüüpi kuuluvaid praegu Eesti koolidele kättesaadavaid programme (vajadusel anda ka vastus “Ei ole”).  Kui programm ei kuulu tervikuna antud tüüpi, siis selgitada, milline osa temast kuulub.

1) tutorial, 

2) multimeedia raamat, 

3) drilliprogramm, 

4) ülesannete lahendamise keskkond,

5) mäng,

6) multimeedia entsüklopeedia,

7) simulatsioon,

8) testiprogramm.

2. Nimetada iga alljärgneva töövormi jaoks üks meil levinud programm, mis võimaldab mingis aines sellist tööd teha. Nimetada ka aine ja teema, kus võiks seda programmi antud viisil kasutada.

1) paljundatult levitatavate õppematerjalide ettevalmistamine,

2) uue ainealase materjali demonstreerimine klassis projektori abil (mingi aine alane programm, mitte Powerpoint vms)

3) harjutuste lahendamine arvutiklassis või kodus (ainealane programm!),

4) kasutamine infoallikana töölehtedel olevate ülesannete lahendamiseks,

5) teema iseseisev omandamine, kasutades ainult õpiprogrammi, 

3. Kirjeldada detailselt, kuidas saab mingi Teie poolt valitud programmi abil valmistada mingi teema jaoks kirjalikuks lahendamiseks ja parandamiseks ette suure hulga mingi täppisteaduse ülesande variante, mis erinevad üksteisest põhiliselt arvuliste parameetrite poolest ja selle poolest, millised vaatluse all olevatest 3-4 suurusest on antud ja milline tuleb leida (valige mingi konkreetne ülesanne).

4. Tuua 5-6 matemaatika koolikursuse jaoks tüüpilist küsimust ja ülesannet, mille komputeriseerimine pole reaalne või on isegi võimatu. Põhjendada. 

5. Olgu meil tegemist õpiprogrammiga, mis kirjutab ekraanile sõna eesti keeles ja õpilane peab kirjutama ingliskeelse vaste. Kirjeldada probleeme, mis tekivad vastuse õigsuse kontrollil. Millistel erijuhtudel on need probleemid tavalisest kergemad või tavalisest raskemad?

