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Teemad: HTML, CSS

T TH

 HTML ajalugu
* HTML vs XHTML
« HITML
e (SS
* World Wide Web Consortium (W3C)
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 Tim Berners-Lee - 1990, CERN

e Pohineb klient - server mudelil:

- kliendi arvutis tootab veebilehitseja (brauser, nt IE voi
Mozilla Firefox), mis parib infot serverilt

« serveri arvutis tootab veebiserver (nt. Microsoft IIS voi
Apache ), mis kuulab paringuid ja vastab paringutele
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Klient-Server Mudel

paring

vastus

Internet
server
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Veebiprogrammeerimise elemendid

 HTML: Hyper-Text Markup Language. Teksti ja
graafika vormistamine, seosed veebilehtede vahel.

 CSS: Cascading Style Sheets. Voimaldab veebilehe
struktuuri ja vormistuse eraldamist.

* JavaScript: kliendipoolne programmeerimiskeel, mis
voimaldab veebilehe diinaamilist sisu.



* Java

* Serveripoolne programmeerimine (CGI, PHP,
ASP.NET, JSP, JSF,...). V6imaldavad juurdepaasu
andmebaasi ja serveri teistele ressurssidele.
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Hupertekst
» Linkidega ithendatud dokumentide kollektsioon;
» Paul Otlet, philosophical treatise (1934);

* Vannevar Bush, hiipoteetiline Memex stisteem
(1945)

* Ted Nelson toi sisse moiste htipertekst (1968)
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Margistuskeeled (Markup Languages)

e Tekstile struktuuri lisamiseks

* Charles Goldfarb - SGML 1974

» Standard Generalized Markup Language, SGML
(1986)
http://www.sgmlsource.com/8879/noo29.htm
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HTML

* Lihtne, selged printsiibid;
 HTML kirjeldab dokumendi loogilist struktuuri;

* Brauseritel on olnud vaba voli tolgendada
margiseid erinevalt;



 HTML on “kergekaaluline” failiformaat

* Faili "Tere tudeng!” suurus:

HTML 277

MS Word 2007 10039
PDF 11 767
Postscript 11 274



PR
<head>
<title>
Tere
<likle>
</head>
<body>
<p>
Tere Tudeng!
e
ationhie
e

5.02.2010
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HTML dokumendi uldine struktuur

“hbtmls
<head>
<title>
Dokumendi pealkiri
Sreadees
</head>
<body>

< lbody>
</html>

5.02.2010 12
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HTML ajalugu

1992: HTML 1.0, Tim Berners-Lee

1993: Mosaic (multimeedia toetus),

1994: HTML 2.0, standard (samal aastal loodi W3C)
1995: Netscape omadused

1996: Netscape ja IE omadused
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1996: HTML 3.2, brauserite s6ja 16pp

1997: HTML 4.0, stiilide (CSS) sissetoomine
1999: HTML 4.01

2000: XHTML 1.0, HTML 4.01 versioon XML s
2001: XHTML 1.1

2002: XHTML 2.0, lihtsustatud ja tildistatud



/ Browser Wars
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http://en.wikipedia.org/wiki/Browser_wars
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g Browser Wars
100% —

90%
80%
70%
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20%
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[Jothers (Opera, Safari, PSP...)

0% .Firefux. Mozilla, Camino, etc.
.Netsr;ape classic

10%

. Internet Explorer for Windows

0% .
1996 1997 1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009
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Keele defineerimine sisaldab kahte aspekti: stintaks ja
semantika.

Arvutikeele siintaks defineerib, milliseid margijadasid
voib dokument sisaldada.

Keele semantika on kirjeldus, mida stntaktiliselt
korrektse dokumendi elemendid tahendavad.

5.02.2010 17
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Keele semantika defineeritakse tavaliselt inimkeeles.
HTML 4.01 semantika on defineeritud samuti inimkeeles

HTML 4.01 defineerimiseks kasutatakse SGML
(Standard Generalized Markup Language), mis
muudeti standardiks 1986. See keel on ka liiga uldine
HTML defineerimiseks. HTML dokumendi parsimine
sisaldab elementide puu loomist.


http://www.w3.org/TR/html401/
http://www.w3.org/TR/html401/
http://www.w3.org/TR/html401/

/
o AR L i

Keele abstraktne stintaks defineerib keele abstraktse
siintaksi puu tasemel. See maarab, millised:

* elemendid voivad puus olla;

e atribuudid voivad elemendil olla;

 vOivad olla atribuutide vaartused;

* alamelemendid (child element) voivad olla ja millises
jarjekorras.

5.02.2010 19
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Keele konkreetne stintaks defineerib, kuidas see puu
struktuur on esindatud keeles. HTML ja XHTML
korral holmab see alama taseme detaile, nt milliseid
marke voib kasutada margistes, kas nimed on

tostutundlikud, kuidas atribuutide vaartusi kirjutada
jne.

Keeled HTML 4.01 ja XHTML 1.0 on ekvivalentsed
semantika ja abstraktse stintaksi tasemel, kuid
erinevad vaid konkreetse siintaksi tasemel.

5.02.2010 20
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XHTML 1.0 vs HTML 4.01

Peamised erinevused konkreetse stintaksi tasemel on:

* Elemendi (margis - tag) ja atribuudi nimed peavad olema
vaikeste tahtedega;

* Atribuutide vaartused peavad olema jutumarkides;
 Kb6ik elemendid tuleb l16petada;
* [gal atribuudil on vaartus;

* Dokument on alati korrektne;

5.02.2010 21
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» Atribuutide vaartustes kaotatakse uleliigsed tiihikud;

» Atribuuti name asendab atribuut id;

* XHTML 1.0 dokument on erijuht XML dokumendist

5.02.2010
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[ SGML ) Basis for (superset of) :{ oL )
N Bl .
] Defines lyntax of Defines syrt‘ax of

1 ; :

(HTML 3.2 J [HTML S ot K {XHTML 10 o=
. ) superset of

r R, ]

‘Can be processed by Can be processed by
d TN
- SGML Tools = XML Tools
- (relatively few) (relatively many)

Raamatust J. Jackson Web Technologies
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On kolm eri varianti XHTML 1.0 ja HTML 4.01
spetsifikatsioonidest:

Strict: See on W3C ideaal HTML jaoks alates 1997;
Transitional: Sisaldab Strict HTML ja moéningaid vananenud
(deprecated) elemente ja atribuute. Need on niisugused

elemendid, mida ei peaks kasutama kui voimalik.

Frameset: Sisaldab Transitional HTML, mis lubab brauseri
kliendipiirkonnas alamaknaid (raame), nt Java API:

5.02.2010 24



" Soovituslikud deklaratsioonid on jargmised:

<!DOCTYPE html
T e e R B T A e e e
e e T e L e e S Rl i e e G

<!DOCTYPE html
ERRETE S e e e e s e
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-frameset.dtd">

<!DOCTYPE html

e e B e o W i
"hitpal/www.w3iorg/lTREREMIA/ Toosevded >

5.02.2010 25
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
htbp ol i s org TR et PR xR s e b gl
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang=
"en-US" lang="en-US">
<head>
<title> E ) Tere - Mozilla Firefox _
Tere File Edit ‘iew History Bookmarks Tools  Help
</title> | © S ey (O]t
< / he ad> Back Reload Home °
<body>
e
Tere Tudeng! jmm
Tana on esimene loeng.
</p>
<body>
e

:' @ Maosk Wisited " Getting Started |5 | Laktest Headlines

| Tere Tudeng! Tana on esimene loeng.

5.02.2010 26



<!DOCTYPE - dokumendi tiubi deklaratsioon —
HTML version, mida kasutatakse.

XHTML 1.0 standardi jargi peab html algusmargis
sisaldama atribuuti xm1ns koos vaartusega:

<html xmlns=

5.02.2010 oy



i

o

HTML dokument esitab puud, mis antud naite

korral on jargmine:

5.02.2010

html

.

head

title

body
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XHTML tekstilise info sees olevaid erimarke (white
space) kasitletakse kui sonade eraldajaid, nende
jada asendatakse tihe tiihikuga:

Mark ASCIl kood Unicode standardvaartus(Hex)
Carriage return 13 000D
Line feed 10 000A
Space 32 0020

Tab 9 0009

5.02.2010 29



<body> [% SeaMonke |:| |E| [g|
<p> IS SOl F 5
Tere Tudeng ! Tere Tudeng! Téna on esitnene loeng.

Tana on esimene loeng.

Hike fiale 2 E&] @3 Done ={l= =1
e

</body>
<> [ SeaMonke

Tere Tudeng! L N B N
s Tere Tudeng!
<p> Tana on esttmene loeng,

Tana on esimene loeng.
</p>

o b & E&) @3  Done ==

5.02.2010 30
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Brauserid ei kaeba selle lle, kui dokument sisaldab vigu vaid
pulavad siiski naidata kogu lehte. Naiteks

<head>
s
HelloWorldBadElt.html
</title>
Hello World!
< /head>
[ SeaMonkey Q@@
HelloWorldBadEl html
Hello Waorld!
e fde - E&) @3 Done ={= =

5.02.2010 31
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Kuidas lisada teksti nt marke <, > jne?

Selleks kasutatakse olemiviida ( entity reference) titipi
markimist, mis algab margiga & ja 10peb semikooloniga ;

Margiviida (character reference) korral jargneb margile #
Unicode standard vaartus.

5.02.2010 32
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Olemiviit Mark Margiviit (Decimal)
gamp; & &#38;
&gt; > S#H02;
GLty < &#60;
Squot: o &#34;
&apos; ! &#39;
&COpy; © &§#169;
&alpha ol &#945;
&forall; \4 &#8704;
sotilde; ) &S#245;
&auml; a &#228;
gouml ; o &§#246;
guuml ; u &#252;

5.02.2010



\ /

= Atribuudid

Koik XHTML atribuudid peavad olema sama kujuga:

e NS e e dEmn e e

Voib kasutada nii tihe- kui ka kahekordseid jutumarke.
Atribuudi vaartus peab algama tahega, voib sisaldada tahti

ja numbreid ja nelja marki _:.- (alakriips, koolon, punkt,
sidekriips).

HTML algusmargis, mis on kooskdlas nii HTML 4.01 kui ka
XHTML 1.0 ga, on jargmine:

hEm el e R e e D OO g Y
xml:lang="en-US" lang="en-US">

5.02.2010
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Moned pohilised HTML elemendid

* Paiseelemendid h1, h2, h3, h4, h5, hé6 -taseme jargi
kahanev;

* Reavahetus br - tiihi element, ei tohi sisaldada midagi: <br/>;

* Eelsisestatud tekst pre — enamus brausereid arvestab
kasutatud reavahetusega ja kasutab monospace fonti — kasulik
nt Java teksti naitamiseks;

 Teksti formaatimine: span — voimaldab eraldatud tekstile
maarata stiili ja teisi atribuute;

5.02.2010 9
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S el - o ol s e e e e e

Tekst blokina: div

Teksti rohutamine:

* strong - muutmine boldface-iks;

em — rohuasetus (enamus brausereid naitab kaldkirjas);
b - Boldface;

i - Italics;

* tt — Monospace;

* big — Suurendatud fondi suurus;

* small — Vahendatud fondi suurus;

5.02.2010 36
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Lihthe vormistamine:

SRR
<head>
<title>H&uuml;va né&otilde;u</title>
</head>
<body>
<hl>Hea né&otilde;u igapé&auml;evaseks eluks</hl>
<h2>UNIX programmeerijale</h2>
<b> &Auml; ra kunagi</b> sisesta k&auml;sku:
SGol Mmiso s aaant Voulei e te et
<p>oma arvutisse. </p>
<h2>Raketiteadlasele</h2>
<b> &Auml;ra kunagi</b> vajuta
oot colic - Na it i b lee b BB Y
</body>
</html>

5.02.2010 75



/ Lihtne vormistamine:

<HEmlS [ Hiiva néu - SeaMonkey E'E”X'
<head> —
<title>Hsuy Hea nou igapaevaseks eluks
</head>
<body> UNIX programmeerijale

<hl>Hea né&o
<h2>UNIX pn Ara kunagi sisesta kaskow

<b> &Auml § vy -rt s+
<p><tt>r£
Lpromevar
<hZ>Raketit paketiteadlastele
<b> &Auml;r
<i>suurt <f| Arakunag vajuta suurt punast nupp.
</body>

</html>

oina arviatisse.

gt F, « 2 E&] @2 Done ={==

5.02.2010 38



Lingid: a - ankur (anchor)

<a href="http://www.w3.0rg/TR/html4/index/elements.html">
W3C HTML 4.01 Element Index
</a>

[ SeaMonke

Fooiiin| kil [kl

WO HIML 4 01 Element Index

5.02.2010 39



Teksti asemel kasutatakse sageli ka pilti:

ZaThraEstth b raei A At SR S e e e ek artanp sl
<img alt="Valid XHTML 1.0!"
Slne e e e e e e e e e e e A
style="floaty etz
</a>

[ SeaMonkey |Z| |E| [5__<|

Booiiin kil Rl

W3 XHTML
- 1.0

5.02.2010 40
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Lingil on kaks otsa (I6ppu) ja suund. Link algab lahteankruga
ja 16peb sihtankruga, mis voib olla suvaline veebiressurss.

e e e e e e e e
Sihtankru markimiseks kasutatakse marki #:

<a href =

5.02.2010 41


http://www.example.org/PageWithAnchor.html

Kommentaarid

<!-- -=>

5.02.2010 42



Loendid

Jarjestamata loendid: <ul type ="disk"|"circle"|"square">

by hesaiaaare i

chisadgrrestamatawloendisziclemen il g
clis Jddryestamata loend —ielement 2 </ 13>

</ul>

/2 C:\_ISIKLIKWIS\Loengud2009\.1_HTML+CSS\ab... [= |[B)X]

@:ﬁ - |{éc:x_151|<L1KWISH,LuenuV| + || X |

ﬁ ﬂﬁ? [@C:'l,_ISIKLIK'I,'u'IS'I,L::uenguu:IE...l_l ﬁHume ~ =

s Jarjestamata loend — element 1
s Jarjestamata loend — element 2

I[ 4 My Computer F 00 v

5.02.2010



Jarjestatud loendid:
<Ol type :"1" | "a" | "A" | "i" | "I">

<ol type = "A">
<l dargostatudslioend e lement liia b
<li> Jarjestatud loend - element 2 </1li>
</ol>

1 — araabia numbrid;

a - vaikesed tahed (a.b. ...);

A - suured tahed (A. B. ..);

i — vaikesed tahed Rooma numbritena (iii ...);
[ - suured tahed Rooma numbritena (I I ...).

5.02.2010 44



Defineeritud loendid:

<dl>
e e e e
<dde i kmewdefinvt sToonwlhsrdds
<dd> Liikme 1 definitsioon 2</dd>
<dt>Liige 2</dt>
<ddziTidikme 2 definitsioon</idd>
</d1l>

[ SeaMo nkey |Z| |E| le

Lt L SR

| ¥

Lige 1
Litktne 1 defintsioon 1
Litktme 1 definttsioon 2
Lige 2
Likme 2 defintsioon

£

g fals P E&] @4 | Done =i= =

5.02.2010
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Tabelid

dEableborder_"oN>
e
SEhswREbEER S
<th>P&auml;evi</th>
S
s
<td> Jaanuar</td>
crde s
</lErs
S e
<td> Veebruar</td>
<td> 28</td>
N Ee
</table>

5.02.2010

Jaammar |31

Veebruar |28

W

|?rNDrmaI || [TEIHTML Tags || CHTML > Source | kst Previ

<hody =

==
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Ei ole vaja ette anda ridade voi veergude arvu, need
leitakse automaatselt.

Saab ette anda tiihja lahtri: <td>&nbsp;</td>.

Parameetrid cellspacing, cellpadding maaravad lahtrite
vahelise ja lahtri sees oleva vaba ruumi;

Parameetrid rowspan ja colspan maaravad elemendi
ulatuse ridades voi veergudes.

5.02.2010 47



Vormid

HTML vorm véimaldab kasutajal andmeid sisestada.

<form method="get"
action="http://www.google.com/search">
<lnput type="text" name="query">
<lnput type="submit" name=%“otgil sralio="C-~~1o
e e ¥ SeaMonkey
- T i

action - URI, kuhu andmed saata
method —andmete saatmise meetod

5.02.2010 48
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<input name="pub" type="radio" wvalue="v">Vaike

<input
<input
atigf o0
SCHEIE
<input

name="pub" type="radio" wvalue="k">Keskmine
name="pub" type="radio" wvalue="s">Suur <hr/>

name= "pizza" type="checkbox" wvalue="j">Juustu
name= "pizza" type="checkbox" wvalue="p">Paprika
name= "pizza" type="checkbox" value="s">Seene <hr/>

<select name="pub">
<option value="v">Vaike
<option value="k">Keskmine
<option value="s">Suur

e e

<select name="pizza" multiple>
<option value="j">Juustu
onanr o e R e e
<option value="s">Seene

</select>

atio oo
<input

5.02.2010

type="submit" value= "Tellin"><hr/>
type="reset" value= "Tuhistan"



_/4éfﬁ§ﬁ€§zzz;="pub" type="radio" value="v">Vaike

: <input name="pub" type="radio" wvalue="k">Keskmine
<input name="pub" type="radio" value="s">Suur <hr/>

<input name= "pizza" type="checkbox" wvalue="j">Juustu

<input name= "pizza" type="checkbox" wvalue="p">Paprika

<input name= "pizza" type="checlkl---" ---1---_"-"-°"---- -/~ _ _
[ SeaMonkey r._| ['E| g'

<select name="pub">
<option value="v">Vaike A
<option value="k">Keskmine
<option value="s">Suur

</select><hr/>

<select name="pizza" multiple>
<option value="j">Juustu

Faprika

“optionavalue=tpli>baprs ke Seene Tellin
<option value="s">Seene
I D SR 3
i £l v B o ={=

T ) T
<impubvbyvpe="submith salme=""TPellinSahr/>
<input type="reset" wvalue= "Tuhistan"

5.02.2010 50
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Element Atribuudi tuaup Objekt

g b text Teksti sisestamine
PRput password Paroolili sisestamine
THPIE checkbox Valikukast

SN aReNshY o Voline Raadionupp

TRpuE submit Sisestusnupp

input image Pildiga sisestusnupp
PRRME reset Tuhistamisnupp
SNnaeNihy button Nappaitskrsp by
ooy hidden Nahtamatu

Input file Fawlavwalamine
button submit Sisestusnupp

button reset Tuhistusnupp

5.02.2010 51



Stiil — Cascading Style Sheets (CSS)

« CSS Level 1 (1996)

* CSS Level 2 (1998)
toetab erinevaid meediaspetsiifilisi stiililehti

 CSS Level 3 (draft 2001)

5.02.2010
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http://www.w3.org/TR/REC-CSS1
http://www.w3.org/TR/REC-CSS1
http://www.w3.org/TR/REC-CSS1
http://www.w3.org/TR/REC-CSS2
http://www.w3.org/TR/REC-CSS2
http://www.w3.org/TR/REC-CSS2
http://www.w3.org/TR/css3-roadmap/
http://www.w3.org/TR/css3-roadmap/
http://www.w3.org/TR/css3-roadmap/

.

Mis on CSS (Cascading Style Sheets)?

- Stiilid defineerivad, kuidas naidata HTML elemente;

» “Cascading” viitab faktile, et iga stiilideklaratsiooni voib
“ladustada” tiksteise peale, moodustades tilem-alam (parent-child)
relatsiooni stiilide vahel.

CSS kasutatakse, et oelda brauserile, kuidas tuleb sisu naidata:
« Uus keel, taiesti erinev HTMList.

* Defineeritakse reeglid ja see, kus neid reegleid rakendada
dokumendis.

5.02.2010 5



NAIDE

http://www.w3schools.com/css/demo_default.htm

http://www.csszengarden.com/

« HTML leht jaab alati samaks;

 Valides erineva CSS muutub valimus

5.02.2010
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http://www.w3schools.com/css/demo_default.htm
http://www.csszengarden.com/

CSS moned eelised

« HTML taiendamine;

* Veebilehe kujundus eraldatakse sisust;

* Lihtne muuta valimust; arendamise aeg lithem;
» Uks CSS - palju veebilehti;

» Kiirem allalaadimise aeg.

5.02.2010
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CSS reeglid ja stiililehed

* Reegel: Lause tihe voi mitme elemendi stilistilise aspekti
kohta.

- Stiilileht: Kogumik tthest voi mitmest reeglist, mis
rakenduvad HTML dokumendile.

5.02.2010 56



. €SS Shintaks

selector {property: value}

Kolm osa (valija, omadus, vaartus):

selector - HTML margis

property — valija atribuut, mida tuleb muuta
value - atribuudi vaartus

Naiteks:

body {
o YerlcerseiBhsve b rels e Raae e A e ina

}

P {
Col e s e
tontestbyliasiatalic;
}

5.02.2010
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Kui vaartus koosneb mitmest sonast, siis tilakomade vahele:
praitontsrami by vt sansEsepy i

» Uhe valijaga voib defineerida mitu omadust, nt
pralitext =g gy rherh e achapenpad sy

» Valijaid voib rithmitada, nt

hivvahZevahseahierahanharasadaaedest

5.02.2010
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CSS stintaks — valija Class

» Valijat class kasutatakse, et luua erinevaid stiile sama HTML
margise jaoks:

p.right {text-align: right;}
eler sl sV A el e RN e A A er e e

« HTML dokumendis kasutatakse atribuuti c1ass, nt

s ol g sty ah
See 1061k rajastatakse paremalt.
</p>

5.02.2010 59



CSS suntaks — valija Class

* Valija class voib defineerida ilma margise nimeta, st koik,
margised, millel on sama klass, naevad valja thtemoodi:

finahe e e e et s

<hl class="right”>
See pealklri rajastatakse paremalt.
<Ihil>
S e e
Nagu ka see 1061k.
< D>

5.02.2010 60



= CSS siintaks — valija id

- Valijat id voib rakendada iihele, unikaalsele elemendile, nt

p#paral { text-align: right;
RO B MO ) SV Lot

e th

Sisu on punane ja paremale rajastatud.
</p>

5.02.2010
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Stiililehe kasutamine

* Valine

* Sisemine

* Reasisene

« Mitme stiililehe kasutamine

5.02.2010 62
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Valine (external) CSS

» Tekstifail, mis ei tohi sisaldada HTML margiseid - laiend .css;

* Sidumiseks kasutatakse margist 1ink ; meedia maaramiseks
kasutatakse atribuuti type

<head>
e e e e
M nstia eSS >
</head>

5.02.2010 63
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Sisemine (internal) CSS

- Stiilikasud, mis on margise head sees;

- Kasutatakse, kui leht vajab unikaalset stiili

<head>
<style type="text/css”>
p {color: red}
Bodytmararn e P
</style>
</head>

5.02.2010



Reasisene (inline) CSS

« Kasutab HTML atribuuti style

S e e o e el
font-Camrlyvivarigls
margin-left: 0.51in;
margin-right: 0.51in;
font=skbyley “atalict>

Seana e
<Pz
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Mitme stiililehe kasutamine

- Uhe dokumendi jaoks v6ib kasutada mitut stiililehte

* Neist moodustatakse tiks

- Sisemised stiilid defineerivad tile valised, kui on topelt
Jarjekord:

1. Brauseri vaikestiil Dl sl prioniteet
2. Kasutaja stiilileht
3. Valine stiilileht

4. Sisemine stiil

5. Reasisene stiil Korgeim prioriteet
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HTML dokumentide jaoks voib kasutada
valiidsuse kontrolli programme (HTML validator):


http://validator.w3.org/
http://validator.w3.org/

