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Sissejuhatus

e Alkido on suhteliselt uus
programmeerimiskeel, mida saab kasutada

* Kiireks skriptimiskeeleks, protottupide
>

Kirjutamiseks, ning teiste

programmeerimistlesannete lahendamiseks.
e See oli loodud Sun-is, selle autor oli David
bof | Allison, ning see ilmus nagu avatud

lahtekoodiga tarkvara 2003 septemobris.
« Aikido on interpreteeritav objekt-orienteeritud,

) dlinaamiliste tliUupidega keel sisse-ehitatud
multi-threading-iga, mille stintaks on vaga
sarnane C++-ga, funktsionaalsus on aga

sarnane Pythoni, Perlia, JS ning Javaga




NimiI jJa eesmargid

e Aikido on jaapani voistluskunst, mis on suhteliselt uus
ning vottis parimad aspektid teistest voistluskunstidest.
Nii ka programmerimiskeel vottis palju teistest
programmerimiskeeltest. Esialgselt nimi oli Darwin, aga
Sun ei saanud seda kasutada juriidiliste pohjuste tottu.

 Eesmargid:
— Tutvus. Igaiks, kes on tuttav programmeerimisega
C++ pere keeles, peab aru saama Aikido keelest.

— Evolutsioon. On olemas véaga palju kasulikku
aspekte teistes keeltes. Aikido votab parimaid
paljudest keeltest alustades Basicust kuni Verilogist.

— Kiirus. Muidugi, Aikido kiirust ei saa vorrelda
kompileeritavate keelte kiirusega. Aikido eesmark on
olla kiireks oma riihmas.

— Loetavus. Aikido programm peab olema kergelt
loetav inimesena, kes ei ole seda kirjutanud.



http://en.wikipedia.org/wiki/Aikido
http://en.wikipedia.org/wiki/BASIC
http://en.wikipedia.org/wiki/Verilog

Voimalused

» Osaliselt dunaamiliselt tupiseeritud
muutujad:

var x = 1
var pi = 3.14159265
X = pt // error, cannot change type once defined

Kul muutuja on deklareeritud kasutades
sOna generic, saab selle tutpi muuta.

* Blokkide parimine. Saab péarida mitte ainult
klassidest, vaid ka mistahes blokkist. N.t.
funktsioonid, voogud, monitorid, enum’id.

e Stream operaator. Sisseehitatud operaator
-> vOoimaldab saada andmed voogust
programmi sisse ja vastupidi.

« Native funktsioonid. Aikido vOib kasutada
valisteegidest funktsioonid otseteed.




Voimalused (2)

e Statement macros

e Switch statement comparison
operators

e Smart statement boundary detection (;)
 Type casts

e Access control

e |nterfaces

e Closures and coroutines

e Polymorphic functions

o Static members




Eeldefineeritud andmetuubid

* Integer - 64 bit margiga taisarv

* Real - topelttapsusega ujukomaarv

e Character - 8 bit ASCII stimbol

 Byte - 8 bit taisarv

e String - stimbolite jarjend

* Vector - mingi taupi jarjend

* Bytevector - baitide jarjend

 Map - sOnastik paaridest value=value

» Object - kasutaja poolt defineeritud titbi eksemplar
o Stream - I/O kommunikatsioonivoog

e Function - funktsioon

» Thread - funktsioon, mis t66tab paralleelses voogus
» Class - kasutaja poolt defineeritud tltp

* Monitor - kasutaja poolt defineeritud titp automaatse
thread-safe andmetele juurdepaasuga

 Package - kasutaja poolt defineeritud programmi osa
* Interface - no body, ho comments :)

 Enumeration - konstantide hulk

 Enumeration constant - konstantide hulka element

* None - tlup ei ole maaratud, null




Massiivid

A e Lihtsamate massiivide asemel
a on Alikido-s jargnevad
kontelnerid:
— List

ﬂ — Vector
— Map
"N — Queue
— Stack
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— Hashtable
— Container (interface)




Maluhaldus

a  Reference Counting kasutav
garbage collector

e finalize function

class File (name)
var stream = openout (name)

// .
publlc function finalize() {

close (stream)
‘Q
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Dynamic Loading
 Dynamic expression

evaluation

function T {
var X = 1 // local variable

var y = System.eval (“x + 1)

P~ // evaluate
// same as var y = X + 1
AN ’

 Dynamic code loading

var str = System.openin (““code.aikido™)
9 var p = System.load (str)

System.close (str)

p on klass, mille keha on failis code




Konstruktsioonid

if (expression) statementl
if (expression) statementl else statement2
If (expressionl) statementl elif (expression2) statement ....

If (expressionl) statementl elif (expression2) statement2 ... else
statementn

switch (expression) switch-block

import identifier-list

import string-literal

using package-expression

while (expression) statement

for (initializationopt ; expressionopt ; expressionopt ) statement
do statement while expression

foreach variable inopt expression statement
foreach variable inopt range-expression statement
return expressionopt

break

continue

try statement catch ( variable ) statement

throw expression

delete expression

synchronized (expression) statement
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Runtime teek

e Aikido runtime teek on suhteliselt vaike

vorreldes teiste keeledega. Palju voimalusi,
mis teistel keeledel on lisateekides, on
sisseehitatud Aikido interpretaatori sisse.
Naiteks, stringidega operatsioonid el noua
lisateeki kasutamist.

Paljud teegi funktsioonid ja klassid
kasutatakse, et saada juurdepaasu ststeemi
funktsioonideks. Naiteks on fnktsioonid OSi
shelli juurdepaasu saamiseks.

Runtime teek on kattesaadav kasutades uhe
vOI rohkem Aikido package failidest
Importeerimist. Parast importeerimist kaik
Importeeritud runtime teegi sektsiooni
funktsioonid ja klassid saab kasutada
programmis.



Hello, world!

Programmi tekst:
println ("'Hello world!"")

Kaivitamine:
$ aikido hello.aikido

ulemus:

Hello world!
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Implementatsioon

Aikido on kattesaadav
lahtekoodina. See on kirjutatud
C++-s, on kompileeritav Linuxis,
Mac OS X-iIs ning Solaris-is.
Kahjuks, Windowsi jaoks seda el
ole =(



http://sourceforge.net/projects/aikido

Klsimused, ettepanekud,
kommentaarid?..




Lingid
a o Aikido Wiki lehekiilg

o Aikido Language System — Aikido SourceForge-is
e Aikido Programming Reference Manual PDF, 327 |.
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Kaik lingid on kontrollitud 28.05.08
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http://en.wikipedia.org/wiki/Aikido_%28programming_language%29
http://sourceforge.net/projects/aikido
http://downloads.sourceforge.net/aikido/aikido_prm.pdf
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