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Ulesanne

Kuidas implementeerida take?

take : Nat — Stream a — List a
take n xs = ?impl

Naited:

Main> take 5 [1..]
[1,2,3,4,5]

Main> take 5 [1,3..]
[1, 3, 5, 7, 9]
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Ulesanne

Kuidas implementeerida tingimusavaldis funktsiooniga cond?

cond : Bool - a —+ a — a
cond True X y = X
cond False x y =y

Mis probleemid tekivad antud definitsiooniga?
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Lopmatud andmetiitibid

Idris vbimaldab defineerida 16pmatuid (vahe) struktuure.
NB! Lopmatuid struktuure ei saa taielikult vilja arvutada.

Téieliku arvutamise piiramiseks peab struktuuri 16pmatu osa olema
Inf-tiilibi taga. Vt. stream

Idris teisendab ise: Inf a <> a

Striimid (stream) 16pmatud, "laisad" listid. Nd&iteks
arvudAlates : Int — Stream Int
arvudAlates n = n :: arvudAlates (n+1)
Striimide ainus konstruktor on (::) : a — Inf (Stream a) — Stream a

Meenuta, et listidel on lisaks tiihja listi konstruktor [1 : List a.

Funktsioon take n s tagastab 16pmatu striimi s esimesed n elementi.
Naiteks: take 5 (arvudAlates 7) on [7, 8, 9, 10, 11]
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Enumeratioonid

® [m..] on striim [m,m+1,m+2,...]

Naiteks: take 10 [2..] on [2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11]

® [un,n..] on striim [m, m + (n — m),m + 2(n — m),.. ]

Naiteks: take 10 [2,5..] on [3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21]
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Laisad tttibid

Sarnaselt inf tiilipidele saab optimeerimiseks kasutada Lazy tiiiipe:

data Lazy : Type — Type where
Delay : a — Lazy a

... ja funktsioon

Force : Lazy a — a

Reeglid:
® Delay argumenti ei vdartustata.
® Force (Delay e) = e

® Idris teisendab vaartusi vastaval tiiibile Lazy a <> a

Soovitus: Pane Lazy argumendi tiilibi timber, kui seda ei pruugi vaja minna.
Naiteks: (&&) : Bool — Lazy Bool — Bool.



