ÕPIPROGRAMMID

Arvestustöö 30.V 2002

1. Võidud ja kaotused, kui tehete harjutamine algklassides toimub täielikult arvutil.
+ kohene tagasiside ja nõuanded,
+ individuaalse kiirusega töö,
+ jõuab lahendada rohkem ülesandeid,
+ õpetaja võidab aega nii klassis (saab tegelda nõrgematega) kui kodutööde kontrollil,
+ informatsioon iga õpilase tehtust ja sellega kaasnev järjekindlus töös,
+ õpilastel võib tekkida täiendav huvi, hasart,
- ülesandetüüpide ja seadete hulk on kitsam, 
- kirjutamisega kaasnev treening käele kaob (kitseneb),
- võimalik kahju silmadele,
- kõigile ei sobi töö arvutil,
- võib tekkida "sõltuvus" tagasisidest.
Vigu: Ei vastatud antud küsimusele või ei arvestatud ülesandes antud eeldusi: räägiti mingist info esitamisest, võimalikust keerulisest kasutajaliidesest jms. Koguni arvati, et arvuti teeb ise õpilase eest ülesandeid. Mitmed Virumaa Kõrgkoolist pärit tudengid kirjutasid ilma ülesannet lugemata ümber kogu võitudele ja kaotustele pühendatud osa konspektist (väitsid näiteks, et ohtlikud eksperimendid saab asendada ekraanil näitamisega).

2. Vahe nende kahe tüübi vahel on põhiliselt selles, et raamatul on olemas lineaarse läbimise järjekord ja ta on põhiliselt just sellises järjekorras õppimiseks mõeldud.
Entsüklopeediates võib muidugi olla ka ülevaateartikleid laiemate teemade kohta ja artilid võivad omada teatud tasemeid, mis tekitab seal mitmesugustele puu läbimise algoritmidele vastavaid üsna loomulikke järjekordi. Enamasti pole aga entsüklopeedia üldse mõeldud otsast otsani läbilugemiseks. Funktsioonilt on entsüklopeedia teatmeallikas, mille sisu pole mõeldudki täielikuks äraõppimiseks.
Multimeedia raamatud on mitmed komputeriseeritud õpikud
1) Eesti Geograafia CD,
2) Ajaloo CD,
3) Kosmoloogia,
ja rida väiksema ulatusega materjale.
Entsüklopeedia struktuuriga on peale päris-entsüklopeediate
1) Eesti selgroogsed,
2) Eesti taimed,
3) ERNI,
4) Harjumaa mõisad, …
Vahepealseks loeksin "Eesti keele käsiraamatu", millel tinglik lineaarne järjestus on olemas.


3. 1) Tegemist on küsimusega, mida on loomulik esitada liikide määramise tüübi all.
2) Võimalike vastuste hulga poolest enam-vähem samaväärses variantide märkimise küsimuses peaksime andma 10 elemendiga loendi: 
Märgi õiged variandid:(Elva on Tartumaal, Elva on Valgamaal,  Otepää on Tartumaal, Otepää on Valgamaal, …). 
3) Mitmikvaliku tüübis peaksime andma valiku viie linna kolme asukoha kõigi kombinatsioonide vahel, s.t. 35 varianti.
4) Valitavate lünkadega lünkküsimusena (olemas näiteks APSTest2-s) saab esitada täpselt samal viisil kui liikide määramisena (kõigis lünkades valitakse Tartumaal/Valgamaal/mujal): 
Valige lünkadesse maakond: Elva asub […], Otepää asub […], ….
Tavalise lünkküsimusena esitamiseks tuleks lisada lause: Kirjuta igasse lünka "Tartumaal", "Valgamaal" või "mujal".
5) Lühivastusega küsimusena esitamiseks peaks kasutama ebameeldivat kodeerimist, aga "teoreetiliselt" saame sama küsimuse: 
(Esialgne küsimus)
Vastusena sisestage 5-täheline sõna, kus esimene täht on 
T, kui Elva asub Tartumaal, 
V, kui Elva asub Valgamaal,
M, kui Elva asub mujal,
X, kui Te ei tea Elva maakonda
ja järgmised tähed annavad samal viisil vastuse ülejäänud linnade kohta.
Siin saaks isegi peaaegu õige vastuse määrata (näiteks 1 vale täht).
6) Samasugusel viisil võiks vastuse kodeerida ka arvuna, aga me ei saaks ligikaudu õiget vastust defineerida arvude terminites.
Vigu: Ülesande sõnastusest hoolimata räägiti ikkagi esitamisest mitme küsimusena. Arvati, et küsimus Tartumaa vms linnade arvu kohta on samaväärne esialgsega. Nõrgemad vastajad lihtsalt ajasid küsimuste tüüpe segi. Eriti pani mind imestama, kui maakonna järele pandi mitu lünka linnade jaoks, aga mitte iga linna juurde üks lünk maakonna jaoks.
4. Dünaamiline geomeetria võimaldab kiiresti kontrollida hüpoteesi tõepärasust praktiliselt lõpmatu hulga näidete läbivaatamise teel, liigutades joonise punkte ja jälgides mõõdetavaid suurusi (mõnedel süsteemidel ka väidete tõeväärtust). Kasutamist kujutatakse ette väga erinevalt. Matemaatikaõpetuse lihtsustajad räägivad tõestuste täielikust asendamisest selliste eksperimentidega. Seminariettekandes oli juttu eksperimendist kui esimesest faasist, millele järgnes proovi läbi teinud väidete tõestuse konstrueerimine (see võib toimuda nii paberil kui tõestustarkvara abil).
Vigu. Suur hulk vastajaid ei tea, mis on dünaamiline geomeetria. Räägivad hoopis Geologi tõestustest jms.

5. Selle küsimuse vastus pole muidugi ühene. Ta sõltub kasutatavast meetodist. Võidakse näiteks sarnased üksliikmed enne koondamist üksteise juurde tõsta, minul on allpool eeldatud, et kordaja kogutakse kokku ilma selleta. Võimalik valdkonna mudel võiks olla näiteks graaf, mis koosneb alltoodud teadmistest-oskustest ja mille saate järgmisest puust samasisuliste tippude samastamisega:
Hulkliikmete liitmine
 
1. Algoritm
 
2. Sulgude avamine summas
 
3. Sarnaste liikmete äratundmine
       
3.1. Korrutamise kommutatiivsus
 
4. Üksliikme kordaja arvutamine
       
4.1. Liitmise ja lahutamise kommutatiivsus
 
 
4.2. Täisarvude liitmine
 
 
4.3. Täisarvude lahutamine
 
5. Vastuse esitamine
 

5.1. Liitmise ja lahutamise kommutatiivsus
 

5.2. Korrutamise ise kommutatiivsus
 

5.3. Tähestiku järjekord
 

5.4. Kordajaga +1 ja -1 üksliikme esitamine
 
 
5.5. Nullhulkliikme esitamine.
Vigu. Pannakse graafi ka muud, kui ülesannete lahendamiseks vajalikke teadmisi-oskusi (näiteks IÕS teiste osade komponente, IÕS tööalgoritmi plokke).

6. 1) Arvutil on realiseeritud pimedate kiri nii sisendis kui väljundis: klaviatuuri klahvidel on vastavad täpid, trükkalisarnane seade väljastab pimedate kirja. On olemas ka mehhaaniline "tekstiekraan", millele mahub korraga rida või paar selles kirjas.
2) Väga nõrga nägemisega inimestele saab ekraanile kirjutada väga suure kirjaga.
3) Väljundiks kasutatakse teksti lugemist häälega, vajaduse korral kõne-süntesaatori abil (eesti keele jaoks pole praegu süntesaator veel eriti hea). Kasutamine realiseeritakse ka nii, et loetakse hiire juures olevat teksti.
Programmi püsitekstid (menüüread, veateated) võivad olla ka lihtsalt heliklippidena salvestatud. 
4) Suuremate keelte jaoks on olemas ka kõneanalüsaatorid, mida saab kasutada mikrofoni kaudu teksti sisestamiseks. Väga hästi nad praegu veel ei tööta. Analüüsi on realiseeritud ka üksikute arvutile antavate korralduste äratundmiseks.

